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42 ESO-DIBUJO TECNICO

IES TRAYAMAR

CURSO 2023-24

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la
geometria en la naturaleza, en el entorno y en

el arte, identificando sus estructuras
geométricas.

e Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,

CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC4

1.1. Reconocer diferentes tipos de
estructuras, formas y relaciones
geométricas en la naturaleza, el entorno, el
arte y el disefio.

A.l. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacién directa e indirecta.

A.2. Aplicacion del dibujo técnico como
elemento de comunicacién grafica y generador
de formas.

A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio
arquitecténico, disefio gréafico, cémic, diseno
industrial, pintura, etc.). Referentes en el
Patrimonio Artistico Andaluz

1.2. Analizar la importancia de la geometria en
la Historia del Arte, especialmente en el
Patrimonio Artistico Andaluz..

A.3. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico.
Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.

A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio
arquitecténico, disefio grafico, cémic, disefo
industrial, pintura, etc.). Referentes en el
Patrimonio Artistico Andaluz.

A.5. Precisién, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto
el dibujo a mano alzada como el dibujo técnico y
elaborando trazados y composiciones en el
plano.

2.1. Analizar mediante la realizacién de bocetos
y croquis a mano alzada la geometria interna de
formas bidimensionales

A.l. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacién directa e indirecta.

A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio
arquitecténico, disefio gréafico, cémic, diseno
industrial, pintura, etc.). Referentes en el
Patrimonio Artistico Andaluz.

A.5. Precisiéon, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.




e Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM2, CPSAAl, CPSAA3, CPSAAS5,
CCEC3, CCEC4

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y
curvilineas, resolver tangencias basicas vy
transformaciones geométricas

B.1. Conceptos y trazados elementales en el
plano. Construcciones poligonales. Clasificaciéon
de poligonos.  Tridngulos, cuadrilateros,
poligonos regulares y poligonos estrellados.
Aplicaciéon de trazados fundamentales para el
disefio de redes modulares.

B.2. Proporcionalidad, razén de proporcién,
reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza.

B.3. Transformaciones geométricas en el plano.

B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y
enlaces. Definicién y trazados.

2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y
precision en el trazado, tanto a mano alzada
como en el trazado geométrico

A.5. Precisiéon, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

3. Desarrollar la visién espacial analizando el
espacio tridimensional y su representacién en el
plano en proyectos artisticos y técnicos
sencillos.

e Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM1, STEM3, STEM4,
CPSAA3, CE3, CCECA4.

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los

distintos sistemas de representacién

A.2. Aplicacién del dibujo técnico como
elemento de comunicacién grafica y generador
de formas.

C.1. Tipos de proyeccién y de sistemas de
representacién y su aplicacién.

C.2. Sistema diédrico: representacién de punto,
recta y plano.
de sdlidos

C.4. Proyecciones diédricas

geométricos sencillos.

C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Perspectivas isométrica y caballera.
Representacién de sélidos  geométricos
sencillos.

C.6. Sistema cénico: fundamentos y elementos
del sistema. Perspectiva frontal. Representacién
de sélidos geométricos y espacios sencillos.

sencillos
de

3.2. Dibujar objetos
mediante los
representaciéon

y espacios
distintos sistemas

C.1. Tipos de proyeccién y de sistemas de
representacién y su aplicacién.

C.2. Sistema diédrico: representacién de punto,
recta y plano.




Relaciones entre
paralelismo vy

C.3. Sistema diédrico:
elementos: intersecciones,
perpendicularidad.

sélidos

C.4. Proyecciones diédricas de

geométricos sencillos.

C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Perspectivas isométrica y caballera.
Representacion de sdélidos  geométricos
sencillos.

C.6. Sistema cénico: fundamentos y elementos
del sistema. Perspectiva frontal. Representacién
de sélidos geométricos y espacios sencillos.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y precisién en la
representacién grafica de la geometria
descriptiva

A.5. Precisién, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

4. Formalizar disefios técnicos aplicando las
normas UNE e ISO y valorando las mismas como
lenguaje universal facilitador de la cooperacién
internacional.

e Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL1, CCL2, STEM1, STEM3, STEM4,
CPSAA3, CE3, CCECA4.

4.1. Representar objetos sencillos a través de
bocetos y croquis, aplicando la creatividad unida
a la correccién técnica.

A.l. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacién directa e indirecta.

A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio
arquitecténico, disefio grafico, cémic, disefio
industrial, pintura, etc.). Referentes en el
Patrimonio Artistico Andaluz.

D.1. Escalas y formatos. Representacion del
entorno segun finalidad.

D.3. Representacién de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales

4.2. Representar objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas aplicando la normalizacién
vigente

D.1. Escalas y formatos. Representaciéon del
entorno segun finalidad.

D.2. Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

D.3. Representacién de cuerpos Yy piezas




industriales sencillas. Vistas principales.

D.4. Acotacién. Tipos de lineas y grosores.

4.3. Representar un modelo tridimensional de
un objeto o espacio, partiendo de su
representacién técnica y normalizada.

D.1. Escalas y formatos. Representacion del
entorno segun finalidad.

D.2. Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

D.3. Representacién de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales.

D.4. Acotacién. Tipos de lineas y grosores.

4.4, Aplicar los principios de precisién y limpieza
en la normalizacién, haciendo un uso correcto
del material técnico necesario

A.5. Precisién, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

D.2. Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

5. Hacer uso de las herramientas digitales y
aplicaciones especificas de dibujo, en 2D y 3D,
para la creacién artistica.

e Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil

de salida: CCL1, STEM3, STEM4, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC3,
CCEC4

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de
herramientas y técnicas de dibujo digital en 2D,
aplicdndolos a la realizacién de proyectos
creativos

E.1. Iniciaciéon al dibujo digital en 2D y 3D.
Aplicaciones informaticas.

E.2. Generacion de voliumenes bésicos.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el
disefio de propuestas que incorporen volimenes
sencillos.

E.2. Generacién de volumenes basicos.

E.3. Creacidn digital de un proyecto artistico.

5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizando
las herramientas digitales mas apropiadas,
hasta su concrecién fisica o digital

E.1. Iniciacién al dibujo digital en 2D y 3D.
Aplicaciones informéticas.

E.2. Generaciéon de volumenes basicos.

E.3. Creacién digital de un proyecto artistico.




SABERES BASICOS- UNIDADES DIDACTICAS DIBUJO TECNICO 42 ESO TEMPORALIZACION
BLOQUE A. LA GEOMETRIA EN EL ENTORNO
A.l. La geometria en la naturaleza y en el entorno. Observacién directa e indirecta. septiembre

A.1.2. Presencia de la Geometria en la naturaleza y en el arte.
A.1.3 Arquitectura. Fotografia matematica.

A.2. Aplicacién del dibujo técnico como elemento de comunicacién grafica y generador de formas.
A.2.1. El croquis y dibujo a mano alzada.
A.2.2. Objetos fabricados y disefio.

septiembre-octubre

A.3. Desarrollo histdrico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.
A.3.1. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico.

A.3.2 Aplicaciones: arquitectura andaluza del Renacimiento y el Barroco . Las artes aplicadas en la cultura
arabigo andaluza.

13-17 noviembre

A.4. Presencia de la geometria en las distintas expresiones artisticas (patrimonio arquitecténico,
disefio grafico, céomic, diseio industrial, pintura, etc.). Referentes en el Patrimonio Artistico
Andaluz.

A.4.1 La perspectiva en el arte.

A.2.2. Las vanguardias y el arte abstracto.

A.4.3. La Bauhaus.

A.4.4. Azulejeria de la Alhambra.

A.4.5. Disefo gréfico.

A.4.6. El cémic.

13-17 noviembre

A.5. Precisién, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

A.5.1. Precisién, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del Dibujo
Técnico.

Una sesidon en septiembre

BLOQUE B. GEOMETRIA PLANA




B.1. Conceptos y trazados elementales en el plano. Construcciones poligonales. Clasificaciéon de
poligonos. Triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares y poligonos estrellados. Aplicacion de
trazados fundamentales para el diseio de redes modulares.

B.1.1. Triangulos y construccion.

B.1.2. Puntos y rectas notables del triangulo.
B.1.3. Cuadrilateros. Construccion.

B.1.4. Clasificacion de poligonos.

B.1.5. Poligonos a partir del lado.

B.1.6. Poligonos a partir de la circunferencia.
B.1.7. Método aproximado.

B.1.8.Poligonos estrellados.

B.1.9. Mddulos y redes.

Octubre y semana 6-10 noviembre

B.2. Proporcionalidad, razén de proporcion, reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza.

.1 Tridngulos y construccién.

.2. Puntos y rectas notables del tridangulo.
.3. Cuadrilateros. Construccién.

.4. Clasificacién de poligonos.

.5. Poligonos a partir del lado.

.6. Poligonos a partir de la circunferencia.
.7. Método aproximado.

.8.Poligonos estrellados.

.9. Médulos y redes.

octubre-noviembre

B.3. Transformaciones geométricas en el plano.

B3.1.Transformaciones geométricas en el plano:
Tipos, construccidn, invariantes.

octubre-noviembre

B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y enlaces. Definicién y trazados.

B.4.1. Tangencias basicas.
B.4.2 Enlaces y aplicaciones al disefio industrial y grafico.
B.4.3. Curvas técnicas: cerradas y abiertas. Curvas alabeadas:Hélice.

Diciembre- 16 enero

BLOQUE C. SISTEMAS DE REPRESENTACION

C.1. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion y su aplicacidn.

17-enero- Ultima semana enero




C. 1.1. Elementos de la geometria proyectiva y operaciones de geometria proyectiva. Tipos de proyeccion.

C.1.2. Sistemas de representacion: caracteristicas y clasificacion.

C.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano.

17 enero-2 febrero

C.3. Sistema diédrico. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo, febrero
perpendicularidad.
C.4. Proyecciones diédricas de sdlidos geométricos sencillos. febrero

C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica

Representacidon de sdélidos geométricos sencillos.

y caballera.

Marzo-5 abril

C.6. Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal. Representacion

de sdélidos geométricos y espacios sencillos.

9 abril-30 abril

BLOQUE D. NORMALIZACION

D.1. Escalas y formatos. Representacion del entorno segun finalidad.

12 semana mayo

D.2. Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO.

22-32 semana mayo

D.3. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales.

32-42 semana mayo

BLOQUE E. NUEVAS TECNOLOGIAS

E.1. Iniciacién al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas.

12 y 22 semana junio

E.2. Generacion de volUmenes bésicos.

12 y 28 semana junio

E.3. Creacién digital de un proyecto artistico.

28-32 semana junio
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la
geometria en la naturaleza, en el entorno y en

el arte, identificando  sus  estructuras
geométricas.

e Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,

CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC4

1.1. Reconocer diferentes tipos de
estructuras, formas y relaciones
geométricas en la naturaleza, el entorno, el
arte y el diseno.

A.l. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacién directa e indirecta.

A.2. Aplicacion del dibujo técnico como
elemento de comunicacién grafica y generador
de formas.

A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio
arquitecténico, disefio grafico, cémic, disefio
industrial, pintura, etc.). Referentes en el
Patrimonio Artistico Andaluz

1.2. Analizar la importancia de la geometria en
la Historia del Arte, especialmente en el
Patrimonio Artistico Andaluz..

A.3. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico.
Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.

A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio
arquitecténico, disefio grafico, cémic, disefo
industrial, pintura, etc.). Referentes en el
Patrimonio Artistico Andaluz.

las
los materiales

A.5. Precisién, claridad y limpieza en
ejecuciones. Uso correcto de
propios del Dibujo Técnico.

2.1. Analizar mediante la realizacién de bocetos
y croquis a mano alzada la geometria interna de

A.l. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacién directa e indirecta.




2. Realizar propuestas gréficas utilizando tanto
el dibujo a mano alzada como el dibujo técnico y
elaborando trazados y composiciones en el
plano.

e Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM2, CPSAAl, CPSAA3, CPSAAS5,
CCEC3, CCEC4

formas bidimensionales

A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio
arquitecténico, disefio grafico, cémic, disefio
industrial, pintura, etc.). Referentes en el
Patrimonio Artistico Andaluz.

A.5. Precisién, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y
curvilineas, resolver tangencias bdésicas vy
transformaciones geométricas

B.1. Conceptos y trazados elementales en el
plano. Construcciones poligonales. Clasificaciéon
de poligonos.  Tridngulos, cuadrilateros,
poligonos requlares y poligonos estrellados.
Aplicaciéon de trazados fundamentales para el
disefio de redes modulares.

B.2. Proporcionalidad, razén de proporcién,
reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza.

B.3. Transformaciones geométricas en el plano.

B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y
enlaces. Definicién y trazados.

2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y
precisién en el trazado, tanto a mano alzada
como en el trazado geométrico

A.5. Precisién, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

3. Desarrollar la visién espacial analizando el
espacio tridimensional y su representacién en el
plano en proyectos artisticos y técnicos
sencillos.

e Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM1, STEM3, STEM4,
CPSAA3, CE3, CCECA4.

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los

distintos sistemas de representacién

A.2. Aplicacién del dibujo técnico como
elemento de comunicacién grafica y generador
de formas.

C.1. Tipos de proyeccién y de sistemas de
representacién y su aplicacion.

C.2. Sistema diédrico: representacién de punto,
recta y plano.
de solidos

C.4. Proyecciones diédricas

geométricos sencillos.

C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Perspectivas isométrica y caballera.
Representacion de  sélidos  geométricos
sencillos.




C.6. Sistema cénico: fundamentos y elementos
del sistema. Perspectiva frontal. Representacién
de sélidos geométricos y espacios sencillos.

sencillos
de

3.2. Dibujar objetos
mediante los
representacion

y espacios
distintos sistemas

C.1. Tipos de proyeccion y de sistemas de
representacién y su aplicacién.

C.2. Sistema diédrico: representacién de punto,
recta y plano.

C.3. Sistema diédrico:
elementos: intersecciones,
perpendicularidad.

Relaciones entre
paralelismo vy

C.4. Proyecciones diédricas de sélidos

geométricos sencillos.

C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Perspectivas isométrica y caballera.
Representacion de  sélidos geométricos
sencillos.

C.6. Sistema cénico: fundamentos y elementos
del sistema. Perspectiva frontal. Representacién
de sdlidos geométricos y espacios sencillos.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y precisién en Ia
representaciéon grafica de la geometria
descriptiva

A.5. Precisién, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

4. Formalizar disefios técnicos aplicando las
normas UNE e ISO y valorando las mismas como
lenguaje universal facilitador de la cooperacién
internacional.

e Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL1, CCL2, STEM1, STEM3, STEM4,
CPSAA3, CE3, CCECA4.

4.1. Representar objetos sencillos a través de
bocetos y croquis, aplicando la creatividad unida
a la correccién técnica.

A.l. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacién directa e indirecta.

A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio
arquitecténico, disefio grafico, cémic, disefio
industrial, pintura, etc.). Referentes en el
Patrimonio Artistico Andaluz.

D.1. Escalas y formatos. Representaciéon del
entorno segun finalidad.

D.3. Representacién de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales




4.2. Representar objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas aplicando la normalizacién
vigente

D.1. Escalas y formatos. Representaciéon del
entorno segun finalidad.

D.2. Concepto de normalizacion. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

D.3. Representacién de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales.

D.4. Acotacién. Tipos de lineas y grosores.

4.3. Representar un modelo tridimensional de
un objeto o0 espacio, partiendo de su
representacién técnica y normalizada.

D.1. Escalas y formatos. Representacién del
entorno segun finalidad.

D.2. Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

D.3. Representacién de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales.

D.4. Acotacién. Tipos de lineas y grosores.

4.4, Aplicar los principios de precisién y limpieza
en la normalizacién, haciendo un uso correcto
del material técnico necesario

A.5. Precisién, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

D.2. Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

5. Hacer uso de las herramientas digitales y
aplicaciones especificas de dibujo, en 2D y 3D,
para la creacién artistica.

e Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM3, STEM4, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC3,
CCEC4

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de
herramientas y técnicas de dibujo digital en 2D,
aplicadndolos a la realizacién de proyectos
creativos

E.1. Iniciacién al dibujo digital en 2D y 3D.
Aplicaciones informaticas.

E.2. Generaciéon de volumenes basicos.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el
disefio de propuestas que incorporen volimenes
sencillos.

E.2. Generaciéon de volumenes basicos.

E.3. Creacidn digital de un proyecto artistico.




5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizando | E.1. Iniciacién al dibujo digital en 2D y 3D.
las herramientas digitales mas apropiadas, | Aplicaciones informéticas.

hasta su concrecién fisica o digital
E.2. Generacién de voliumenes basicos.

E.3. Creacidn digital de un proyecto artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION. PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL. 22 ESO

Los criterios de evaluacidon son los referentes que indican los niveles de desempefo esperados en el alumnado en las situaciones o
actividades a las que se refieren las Competencias Especificas de la materia

1. Analizar manifestaciones | 2. Explorar las posibilidades | 3. Explorar las posibilidades |4, Crear producciones
artisticas, expresivas de diferentes | expresivas de diferentes medios, | artisticas, realizadas con
contextualizdndolas, técnicas grafico-plasticas, | tecnicas y  formatos | giferentes técnicas y
describiendo sus aspectos | empleando distintos medios, fUd'°‘".S“aIes'.ddei‘.’iﬂ"f'czndo Slus herramientas a partir de
esenciales y valorando el | soportes, herramientas vy Ifenr?:l?:ieesl;tasl entiticando = '35 | un motivo o intencién
. . . y distinguiendo .
proceso de creacion y el |lenguajes, para incorporarlas | g ¢ fines, para incorporarlos al | Previos, adaptando el
resultado final, para educar | al repertorio personal de | repertorio personal de recursos | disefno y el proceso a las
la mirada, alimentar el | recursos y desarrollar el|y desarrollar el criterio de | hecesidades e
imaginario, reforzar la | criterio de seleccidon de las | seleccién de los mas adecuados | indicaciones de
confianza y ampliar las | mas adecuadas a cada | a cada necesidad o intencién. realizacion y teniendo en
posibilidades de disfrute | necesidad o intencidn. cuenta las
del patrimonio cultural y caracteristicas del
artistico. publico destinatario,
para compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse de esta
actividad.
1.1. Analizar manifestaciones 2.1. Participar, con iniciativa, 3.1. Participar, con iniciativa, 4.1. Crear un producto
artisticas de diferentes épocas y confianza y creatividad, en la confianza y creatividad, en la artistico, diseflando las fases
culturas, contextualizandolas, exploracién de diferentes técnicas exploraciéon de diferentes medios, del proceso y seleccionando
describiendo sus aspectos grafico-plasticas, empleando técnicas y formatos audiovisuales, las técnicas y herramientas
esenciales, valorando el proceso herramientas, medios, soportes y decodificando sus lenguajes, mas adecuadas para
de creacién del resultado final, y lenguajes. identificando las herramientas y conseqguir un resultado
evidenciando una actitud de distinguiendo sus fines. adaptado a una intencién y a




apertura, interés y respeto en su
recepcion.

un publico determinados.

1.2. Valorar criticamente los
habitos, los gustos y los

referentes artisticos de diferentes
épocas y culturas, reflexionando

sobre su evolucién y sobre su
relacién con los del presente.

3.2. Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una
intencién expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con
correccién y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles
mas adecuados.

2.2. Elaborar producciones gréfico-
plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con
correcciéon las herramientas, medios,
soportes y lenguajes més adecuados
de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

4.2. Exponer el resultado final
de la creacién de un producto
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién,
las dificultades encontradas,
los procesos realizados y los
logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades
relacionadas con el &mbito
artistico, comprendiendo su
valor anadido y expresando la
opinién personal de forma
razonada y respetuosa.

TECNICAS DE EVALUACION. DIBUJO TECNICO-42 ESO

OBSERVACION

VALORACION DE PRODUCTOS

AUTOEVALU
ACION Y
COEVALUACI
ON

A través de la observacién en el aula,

se evaluaréa:

El grado de implicacién del alumnado

en el trabajo cooperativo.
- Expresién oral y escrita
- Las actitudes personales

Los

conocimientos,
destrezas relacionadas con la materia.
La constancia y puntualidad en la

habilidades vy

- Revisién del cuaderno del alumno: El cuaderno de clase, evidenciara la toma
de apuntes correcta, el interés mostrado en clase y el de atencién. Se valorard
igualmente, la buena presentacién, limpieza, orden y que esté completo. Sera
recogido antes de las pruebas escritas para corregir posibles errores.

- Pruebas orales o escritas especificas: Se incluyen en este apartado la
informacién recabada de las pruebas objetivas que se irdn realizando a lo largo de
cada trimestre. Estas serdn de caracter tedrico practico y podran ser sustituidas por
trabajos de investigacién a partir de una pautas y tematica concreta.

Favoreciendo el
aprendizaje
desde la
reflexién y
valoracién del
alumnado sobre
sus propias
dificultades y
fortalezas, sobre




entrega de trabajos.

- Respeto hacia las ideas y aportaciones
de otros

- Asistencia
regularidad a clase
- Muestra de satisfacciéon por el trabajo
riguroso y bien hecho.

- Integracién con el grupo y solidaridad
con sus decisiones.

- Participacién en las actividades.

- Iniciativa ante problemas que se le
plantea.

- Respeto por los recursos que utiliza.

con puntualidad vy

- Exposiciones orales: para favorecer la expresiéon en publico o capacidad de
oratoria y la demostracién de los conocimientos adquiridos, se realizardn
exposiciones orales de trabajos grafico-plasticos personales; monograficos
realizados individualmente o en grupo; presentaciones con una tematica concreta y
desarrolladas grupalmente; analisis y comentarios de cortometrajes de produccién
externa; argumentacién de videoarte de produccién propia y de forma grupal,...
entre otros.

- Actividades, tareas y proyectos: Se recoge la informacién a partir del analisis
del resultado final de las actividades, tareas y proyectos realizados a lo largo de
cada trimestre por el alumnado, ya sea dentro o fuera del aula. Se hace especial
hincapié en la importancia de la puntualidad en la entrega de las actividades para
favorecer la autonomia personal y sentido de responsabilidad en el trabajo.

la participacién
de los
companeros y
companferas en
las actividades
de tipo
colaborativo y
desde la
colaboracién con
el profesorado
en

la regulacién del
proceso de

ensefanza-
aprendizaje.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Rubricas: serd la herramienta que permita evaluar la consecucién de logros mediante indicadores, y se utilizardn para las pruebas escritas, para
las tareas, exposiciones, etc. Las rubricas se realizaradn en el cuaderno de clase y en ciertos trabajos, en moodle, permitiendo que el alumnado
conozca en todo momento los criterios de los que se estd evaluando a través de los distintos procedimientos y su grado de consecucidn.
Periédicamente, se mandan notificaciones por Pasen a las familias informando de la evolucién.

- Lista de control: adecuadas a lo que se pretende observar, como el nUmero de interacciones, intervenciones o asistencia, de forma que se
realice una recogida de informacién objetiva.

- Diario de aula o anecdotario: en el que se anotardn los sucesos relevantes y destacables, de forma que se pueda rememorar el transcurso del
aula.

- Cuaderno del profesor: se recogen las observaciones, calificaciones de pruebas, de tareas, exposiciones, etc., para generar los resultados
finales segun los criterios establecidos. Se utilizara el Cuaderno Séneca en formato en digital.

- Diario del estudiante vy portfolio: registro de las actividades a lo largo de un periodo de tiempo, evidenciando la evolucién o progreso del
aprendizaje. Muy conveniente para hacer autoevaluacién y coevaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacion del proceso del aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y
objetiva. La evaluacién del alumnado se realizard atendiendo a los criterios que se indican en la tabla superior donde se agrupan por
competencias especificas. Se tendra en cuenta el grado de consecucién de las competencias especificas, a través de los criterios de evaluacién
asociados. La escala de medicién para saber el grado de consecucién de los criterios por parte del alumnado, se ajustardn a las graduaciones de
insuficiente (1-4), suficiente (5), bien (6), notable (7-8) y sobresaliente (9-10).

Todos los criterios contribuyen por igual al grado de adquisicion de las competencias especificas, la valoraciéon de las mismas se
hara a partir de la nota media de las calificaciones de los criterios asociados a cada competencia. La calificacién de cada una de las




evaluaciones serd el resultado de la media ponderada de la calificacién de los criterios de evaluacidn trabajados. Dicha calificacién es orientativa a
la espera de la evaluacién ordinaria en junio que ofrece la nota final del curso y que contempla el coOmputo total de calificaciones y criterios
evaluados. Se tomaran las medidas necesarias de apoyo y refuerzo en vias de la superacién de aquellos criterios no superados o que presenten
ciertas dificultades de asimilacién.




