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Anexo Programación Digitalización 23-24 
Plan de Lectura 

Tal y como recoge el plan de lectura elaborado por el Centro en sus principios pedagógicos, y tal 
como ha quedado recogido en las reuniones de departamento, y con objeto de que el alumnado 
pueda alcanzar un desarrollo adecuado a su edad y para su situación educativa de la competencia en 
comunicación lingüística, así como para fomentar el hábito lector, la autonomía personal, el 
desarrollo de la educación literaria y cultural, la regulación del propio aprendizaje a través de la 
lectura, el placer de leer y, en cualquier caso, la lectura para obtener, procesar, evaluar la información 
que permita construir y transformar el conocimiento, se planifican las siguientes medidas de atención 
a la diversidad y a las diferencias individuales, sean generales o específicas, así como los principios 
DUA: 

1. Se hará hincapié en la lectura comprensiva de los textos, ejercicios y problemas que se planteen 
en el desarrollo de los contenidos. 

2. Al finalizar el desarrollo de los contenidos de unidad se realizará una lectura comprensiva en voz 
alta de los distintos problemas y ejercicios de dicha unidad, se realizará una puesta en común de los 
mismos, y se analizará si el alumnado ha sido capaz de entender y comprender el planteamiento de 
los mismos. 

3. Se propondrán lecturas complementarias, cuando se considere oportuno, relacionadas con las 
unidades tratadas de forma que, tal y como dice la normativa, “no supongan un trabajo paralelo, 
fuera de la planificación docente, de su metodología y evaluación. No debe convertirse en un tiempo 
de lectura aislado del resto de la función docente ordinaria”. 

4. El profesorado cumplimentará los formularios WEB diseñados para la organización y seguimiento 
de las distintas actividades de los departamentos, cumpliendo con el tiempo destinado a nuestra 
materia. 
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¿He tenido en cuenta los 
criterios/indicadores de evaluación 
propuestos? 

¿Me he ajustado al tiempo disponible 
para el desarrollo de la unidad? 

¿La planificación ha sido flexible para dar 
respuesta a los intereses del alumnado? 

¿He incluido instrumentos para la 
autoevaluación y coevaluación del 
alumnado? 

Evaluación de la Práctica Docente 

La evaluación está orientada a mejorar el aprendizaje del alumnado y capacitar al individuo hacia la 
autorregulación de su propio proceso de aprendizaje, de manera que se produzca una transferencia 
positiva del mismo en su vida cotidiana. 

La observación del trabajo diario de los alumnos y del nivel de los objetivos alcanzados por estos nos 
llevará a la evaluación de nuestra metodología, motivando la revisión de nuestra práctica docente a 
corto plazo, y del Proyecto Curricular a un plazo mayor. 

Como resultado de dicha observación, con la consiguiente reflexión, tanto a nivel personal del 
profesorado, como a nivel colectivo de equipos docentes y Claustro del Profesorado, se rellenará 
trimestralmente por parte del Jefe de Departamento, una encuesta en la que se recogerá el análisis 
de estos aspectos, los cuáles serán presentados en el ETCP y servirán como punto de reflexión en 
orden al establecimiento de aquellos campos del quehacer educativo de nuestro centro que se 
considere necesario modificar o mejorar. 

A continuación, se recogen una serie de registros que podrían utilizarse por el profesorado en la 
autoevaluación de diversos aspectos de la práctica docente. 

AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: PLANIFICACIÓN. 
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AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: MOTIVACIÓN DEL ALUMNADO. 
 

¿He desarrollado retos o actividades que 
han generado la curiosidad necesaria 
para motivar al alumnado? 

 

 

Propuesta de mejora: 

¿He relacionado los aprendizajes 
adquiridos con situaciones de la vida 
cotidiana?  

Propuesta de mejora: 

¿He puesto en práctica técnicas 
cooperativas? 

 

Propuesta de mejora: 

¿Se han utilizado las tecnologías de la 
información y la comunicación? 

 

Propuesta de mejora: 

¿He tenido en cuenta el estado 
emocional del alumnado? 

 

Propuesta de mejora: 

¿He promovido la participación y la 
reflexión en el alumnado? 

 

Propuesta de mejora: 

¿Informo sobre  los  progresos 
conseguidos  y las dificultades 
encontradas?  

Propuesta de mejora: 

AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: DESARROLLO 
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Programa de Refuerzo Alumno Repetidor 

Tal y como se acordó en la reunión de departamento de 19/10/2023, a aquellos alumnos que repiten 
curso, pero que superaron la materia sin dificultades se les realizará un seguimiento especial por si 
surgen nuevas dificultades, pero en principio no se considera necesario la realización de un programa 
de refuerzo personalizado. 

A aquellos alumnos repetidores y que no superaron la materia se les elaborará un programa de 
refuerzo similar al alumnado que presenta dificultades de aprendizaje. 

En el curso 23-24 no hay ningún alumno que cursara la materia el año anterior. 

Temporalización y Secuenciación de Contenidos 

Unidades didácticas 
Número Título Temporización 

1 El Proceso Tecnológico 6 
Justificación 
El alumnado debe conocer qué es la tecnología, cómo influye en la sociedad, la relación entre 
ciencia y tecnología, las fases del proceso tecnológico, el aula-taller y las herramientas que se 
utilizan en la misma, las medidas de seguridad en el aula-taller, así como reconocer las 
principales señales de seguridad en el trabajo y en el aula-taller, el impacto medioambiental que 
produce la tecnología y qué es el desarrollo sostenible. 
 

2 Expresión Gráfica en Tecnología 18 
Justificación 
El alumnado debe tomar conciencia de la importancia del dibujo técnico, así como utilizar las 
herramientas de dibujo, qué dibujos utilizamos en los proyectos tecnológicos, qué reglas tiene el 
dibujo técnico (normalización y acotación), qué relación existe entre el dibujo y la realidad 
(Escalas) y como se representan los objetos en el sistema de vistas (Alzado, Planta y Perfil). 
 

3 Propiedades de los materiales 6 
Justificación 
Para poder fabricar productos tecnológicos lo primero que el alumnado debe conocer son los 
materiales con los que va a trabajar en el taller, debe saber distinguir entre materias primas, 
materiales y productos, qué materiales utilizamos en la Tecnología y cuáles son sus propiedades. 
 

4 Maderas y Metales 12 
Justificación 
El siguiente paso es el conocimiento de los principales materiales usados para crear productos 
tecnológicos. El primero que le va a hacer falta al alumnado son las maderas y sus derivados muy 
utilizados en distintos campos, no solo tecnológicos, sino también para la elaboración de muchos 
tipos de elementos estéticos y decorativos, y el siguiente grupo de materiales importante para la 
producción y elaboración de productos tecnológicos son los metales. 
 

5 Estructuras  12 
Justificación 
Los materiales, entre otras cosas permiten realizar estructuras, así que el siguiente paso es la 
aplicación de los materiales a la construcción de estructuras, tipos de esfuerzos y estructuras 
resistentes, qué condiciones debe cumplir una estructura y cómo han evolucionado las 
estructuras creadas por el hombre principalmente en edificación. 
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Unidades didácticas 
Número Título Temporización 

6 Electricidad 18 
Justificación 
La electricidad permite el transporte de energía de una forma rápida y económica y poder 
convertir este tipo de energía de una forma sencilla y eficiente en otro tipo de energía que sea 
útil para el ser humano y de este modo desarrollar un sinfín de máquinas y productos 
tecnológicos y de entretenimiento que además de solucionar problemas, desarrollan trabajos 
complejos, máquinas y sistemas tecnológicos que pueden trabajar de forma autónoma y en 
colaboración con otras máquinas y productos tecnológico hace que se haga necesario conocer 
los circuitos eléctricos básicos, sus componentes, cómo utilizar los instrumentos de medida para 
conocer las magnitudes eléctricas de circuitos básicos, realizar cálculos y resolución de 
problemas aplicando la ley de Ohm, conocer los efectos de la corriente eléctrica así como sus 
efectos sobre el medioambiente, hacer un uso racional de la electricidad, conocer las normas de 
seguridad para el uso de la electricidad, montar circuitos eléctricos básicos y saber utilizar 
simuladores y la simbología adecuada para diseñar circuitos eléctricos básicos y experimentar 
con sus elementos. 
 

7 Programación 12 
Justificación 
Introducción a la programación distinguiendo sus partes más importantes aprendiendo a analizar 
un problema sencillo y elaborar un diagrama de flujo y un programa que lo solucione. 
Introducción a los lenguajes de programación. Elaborar programas informáticos sencillos 
mediante lenguajes visuales. Lenguajes de bloques. Secuencias de instrucciones. Eventos. 
Integración de gráficos y sonido. Verdadero o falso. Decisiones. Variables. Datos y operaciones. 
Crear una app par el móvil utilizando un entorno de programación por bloques. 
 

8 Hardware y Software 10 
Justificación 
En un mundo cada vez más digitalizado se hace necesario que el alumnado conozca cuáles son las 
dos partes fundamentales qué componen todos los dispositivos digitales (hardware y software), así 
como los distintos componentes que forman el hardware, sus propiedades y características más 
importantes. Igualmente, el alumnado debe conocer el software y los distintos tipos de software y 
los distintos tipos de sistemas operativos, así como la forma de trabajar con ellos. 
 

9 Internet y Seguridad en la Red 10 
 

Es necesario desarrollar hábitos seguros en el uso de las herramientas digitales que permiten la 
accesibilidad a las redes informáticas y sociales desde distintos dispositivos (ordenadores, 
tablets, móviles…), emplear el sentido crítico y desarrollar hábitos adecuados en el uso e 
intercambio de la información a través de redes sociales y plataformas, por lo que se hace 
necesario adoptar conducta y hábitos que permitan la protección del individuo en su interacción 
en la red, así como acceder a servicios de intercambio digital con criterios de seguridad y uso 
responsable, así como saber reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en 
la web. 
 

Programa de Recuperación de Pendientes 

No hay alumnos con pendientes este curso 23-24. 
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1. Plan de Lectura
Tal y como recoge el plan de lectura elaborado por el Centro en sus principios pedagógicos, y tal
como ha quedado recogido en las reuniones de departamento, y con objeto de que el alumnado
pueda alcanzar un desarrollo adecuado a su edad y para su situación educativa de la competencia
en comunicación lingüística, así como para fomentar el hábito lector, la autonomía personal, el
desarrollo de la educación literaria y cultural, la regulación del propio aprendizaje a través de la
lectura, el placer de leer y, en cualquier caso, la lectura para obtener, procesar, evaluar la
información que permita construir y transformar el conocimiento, se planifican las siguientes
medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales, sean generales o específicas,
así como los principios DUA:

1. Se hará hincapié en la lectura comprensiva de los textos, ejercicios y problemas que se
planteen en el desarrollo de los contenidos.

2. Al finalizar el desarrollo de los contenidos de unidad se realizará una lectura comprensiva
en voz alta de los distintos problemas y ejercicios de dicha unidad, se realizará una puesta en
común de los mismos, y se analizará si el alumnado ha sido capaz de entender y comprender el
planteamiento de los mismos.

3. Se propondrán lecturas complementarias, cuando se considere oportuno, relacionadas con
las unidades tratadas de forma que, tal y como dice la normativa, “no supongan un trabajo
paralelo, fuera de la planificación docente, de su metodología y evaluación. No debe convertirse en
un tiempo de lectura aislado del resto de la función docente ordinaria”.
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4. El profesorado cumplimentará los formularios WEB diseñados para la organización y
seguimiento de las distintas actividades de los departamentos, cumpliendo con el tiempo
destinado a nuestra materia.
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2. Evaluación de la Práctica Docente
La evaluación está orientada a mejorar el aprendizaje del alumnado y capacitar al individuo hacia
la autorregulación de su propio proceso de aprendizaje, de manera que se produzca una
transferencia positiva del mismo en su vida cotidiana.

La observación del trabajo diario de los alumnos y del nivel de los objetivos alcanzados por estos
nos llevará a la evaluación de nuestra metodología, motivando la revisión de nuestra práctica
docente a corto plazo, y del Proyecto Curricular a un plazo mayor.

Como resultado de dicha observación, con la consiguiente reflexión, tanto a nivel personal del
profesorado, como a nivel colectivo de equipos docentes y Claustro del Profesorado, se rellenará
trimestralmente por parte del Jefe de Departamento, una encuesta en la que se recogerá el
análisis de estos aspectos, los cuáles serán presentados en el ETCP y servirán como punto de
reflexión en orden al establecimiento de aquellos campos del quehacer educativo de nuestro
centro que se considere necesario modificar o mejorar.

A continuación se recogen una serie de registros que podrían utilizarse por el profesorado en la
autoevaluación de diversos aspectos de la práctica docente.
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2.1 AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: PLANIFICACIÓN.
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2.2. AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: MOTIVACIÓN DEL
ALUMNADO.
¿He desarrollado retos o actividades
que han generado la curiosidad
necesaria para motivar al alumnado?

Propuesta de mejora:

¿He relacionado los aprendizajes
adquiridos con situaciones de la vida
cotidiana?

Propuesta de mejora:

¿He puesto en práctica técnicas
cooperativas?

Propuesta de mejora:

¿Se han utilizado las tecnologías de la
información y la comunicación?

Propuesta de mejora:

¿He tenido en cuenta el estado
emocional del alumnado?

Propuesta de mejora:

¿He promovido la participación y la
reflexión en el alumnado?

Propuesta de mejora:

¿Informo sobre los progresos
conseguidos y las dificultades
encontradas?

Propuesta de mejora:
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2.3. AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: DESARROLLO

Página 6 de 14



3. Programa de Refuerzo Alumno Repetidor
Tal y como se acordó en la reunión de departamento de 19/10/2023, a aquellos alumnos que
repiten curso, pero que superaron la materia sin dificultades se les realizará un seguimiento
especial por si surgen nuevas dificultades, pero en principio no se considera necesario la
realización de un programa de refuerzo personalizado.

A aquellos alumnos repetidores y que no superaron la materia se les elaborará un programa de
refuerzo similar al alumnado que presenta dificultades de aprendizaje.

3.1. PROGRAMA DE REFUERZO DE APRENDIZAJES EN 2º ESO
TECNOLOGÍA PARA ALUMNOS DE 3º DE ESO

3.1.1. DESTINANARIOS
De 3º ESO A, B y C que tienen pendiente la asignatura de segundo ESO Tecnología.

3.1.2. OBJETIVOS.
1. Abordar con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnológicos
trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
información procedente de distintas fuentes, elaborar la documentación pertinente, concebir,
diseñar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su
idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, intervención, diseño,
elaboración y manipulación de forma segura y precisa de materiales procedentes de la madera,
metálicos, para su aplicación en estructuras., máquinas y mecanismos y circuitos eléctricos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos (estructuras, máquinas, mecanismos y circuitos
eléctricos) para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan,
aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su diseño y construcción.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología (sistemas de representación de
vistas, el sistema diédrico y dibujos en perspectiva, así como el uso de los símbolos, sobre todo
eléctricos) y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnológica, analizando y valorando críticamente la investigación y el
desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes físicos de un ordenador así como su
funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones informáticas que
permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar información
(procesador de textos y presentaciones digitales), empleando de forma habitual las redes de
comunicación.
7. Resolver problemas a través de la programación y del diseño de sistemas de control.
8. Asumir de forma crítica y activa el avance y la aparición de nuevas tecnologías, incorporándolas
al quehacer cotidiano.
9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la búsqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.
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3.1.3. CONTENIDOS
Unidad 1: Proceso tecnológico
Unidad 2: Expresión gráfica en tecnología
Unidad 3: Propiedades de los materiales.
Unidad 4: Maderas y metales
Unidad 5 : Estructuras.
Unidad 6: Electricidad
Unidad 7: Programación
Unidad 8 : Hardware y software.
Unidad 9 : Internet y seguridad en la red.

3.1.4 CRITERIOS DE EVALUACIÓN
Los criterios de evaluación de los objetivos propuestos para el presente curso académico son los que
se indican a continuación:
1. Identificar las etapas necesarias para la creación de un producto tecnológico desde su origen
hasta su comercialización, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social. CAA, CSC, CCL, CMCT. I
2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT. II, IX
3. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso tecnológico,
respetando la normalización asociada. CMCT, SIEP, CAA, CD, CCL. IV
4. Emplear las Tecnologías de la Información y la Comunicación para las diferentes fases del
proceso tecnológico. CD, SIEP, CAA. VI
5. Valorar el desarrollo tecnológico en todas sus dimensiones. CAA, CSC, CEC. V

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando criterios
de normalización y escalas. CMCT, CAA, CEC.I, IV
2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de información de productos tecnológicos. CMCT,
CAA, CEC. I, IV
3. Explicar y elaborar la documentación técnica necesaria para el desarrollo de un proyecto
técnico, desde su diseño hasta su comercialización. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC. IV
4. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA. II

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcción de objetos tecnológicos,
reconociendo su estructura interna y relacionándola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir (madera, derivados de la madera y metales). CMCT, CAA,
CCL. II
2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentación técnica al
proceso de producción de un objeto, respetando sus características y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atención a las normas de seguridad y salud. (madera,
derivados de la madera y metales). SIEP, CSC, CEC.I, II, III
3. Conocer y analizar la clasificación y aplicaciones más importantes de los materiales de uso
técnico (madera, derivados de la madera y metales). CMCT, CAA, CCL. II
4. Identificar los diferentes materiales con los que están fabricados objetos de uso habitual. CMCT,
CAA, CSC, CCL, CEC. II

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que están sometidas las estructuras experimentando en
prototipos. Identificar los distintos tipos de estructuras y proponer medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL. I, III
2. Observar, conocer y manejar operadores mecánicos responsables de transformar y transmitir
movimientos, en máquinas y sistemas, integrados en una estructura. Calcular sus parámetros
principales. CMCT, CSC, CEC, SIEP, I, III
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4. Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electrónicos,
aplicando las leyes de Ohm y de Joule. CAA, CMCT. I, III
5. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos con operadores
elementales. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Diseñar y simular circuitos
con simbología adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA. III, VII, VIII
6. Diseñar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismos
y circuitos. SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC. II

1. Conocer y manejar un entorno de programación distinguiendo sus partes más importantes y
adquirir las habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar programas informáticos
sencillos utilizando programación gráfica por bloques de instrucciones. CD, CMCT, CAA, CCL,
SIEP. VII, VIII
2. Analizar un problema y elaborar un diagrama de flujo y programa que lo solucione. CMCT, CD,
SIEP, CAA. VII, VIII
3. Identificar sistemas automáticos de uso cotidiano. Comprender y describir su funcionamiento.
CMCT, CD, SIEP, CAA, CCL.
4. Elaborar un programa estructurado para el control de un prototipo. CMCT, CD, SIEP. CAA. VI,
VII
1. Distinguir las partes operativas de un equipo informático, localizando el conexionado
funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos. CD, CMCT,
CCL. VI
2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de información. Mantener y optimizar
el funcionamiento de un equipo informático (instalar, desinstalar y actualizar programas,
etc.). CD, SIEP.VI
3. Utilizar un equipo informático para elaborar y comunicar proyectos técnicos. CMCT, CD,
SIEP, CSC, CCL. VI
4. Aplicar las destrezas básicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo software
libre de privativo. CD, SIEP, CCL. VI
5. Aplicar las destrezas básicas para manejar herramientas de ofimática elementales
(procesador de textos, editor de presentaciones). CD, SIEP, CCL. VI
6. Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios básicos,
usándolos de forma segura y responsable. CD, CAA, CSC.VI
7. Utilizar Internet de forma segura para buscar, publicar e intercambiar información a
través de servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright
o licencias colaborativas). CD, CAA, CSC, SIEP, CLL. VI
8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en la
sociedad actual. CD, CSC, CEC. VI

3.1.5 ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS
En educación, una labor esencial es adaptar el currículo de referencia al contexto del centro escolar.
Cada profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el objetivo de
conseguir una enseñanza cercana a su comunidad educativa.
La materia de Tecnología se caracteriza por su eminente carácter práctico y por su capacidad para
generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de
orientaciones metodológicas que pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar
y llevar a la práctica el currículo.
Se realizarán una combinación de 6 actividades diferentes de recuperación consistente en tres
trabajos monográficos, dos controles y una exposición y defensa de los mismos, en los cuales el
alumno debe realizar un trabajo de investigación y búsqueda de información basada en los
contenidos y criterios de evaluación del curso pasado
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3.1.6. ACTIVIDADES
El proceso de recuperación de Tecnologías 2ª de E.S.O. se realizará a lo largo del presente curso

escolar , y consistirá en las siguientes actividades :

1º) Proceso tecnológico . Fecha de entrega 15 de enero recreo, sala de profesores.

Consistirá en la realización de un trabajo teórico sobre la elaboración de la memoria para la

construcción de una estructura de papel. Cada apartado irá en una hoja.

Los contenidos del trabajo se tratarán los siguientes contenidos mínimos:

* Portada.
* Indice.
* Planteamiento de la propuesta.
* Explicación del proceso de trabajo seguido y dificultades que se pueden presentar.
* Dibujo con medidas
* Dibujo de despiece, con varias piezas.
*Tabla de presupuesto.

PRESENTACIÓN: El trabajo completo se presentará encuadernado, totalmente escrito a mano,

máquina u ordenador, a doble espacio, en folios tamaño A-4, y deberá tener todas sus páginas y

gráficos numerados. Incluirá un glosario con al menos 20 palabras o términos tecnológicos que se

hayan encontrado durante la realización del trabajo. También incluirá Índice , bibliografía y otras

fuentes de información que se hayan consultado. Se entregarán las hojas originales aunque tengan

líquido corrector o dibujos pegados, no fotocopias.

2º) CONTROL : El ordenador . La red internet 29 de enero en el recreo

Lugar de realización:. Aula-Taller, sala de profesores

TÍTULO EDITORIAL AUTOR

TECNOLOGÍA 2º ESO OXFORD

y cuantos el alumno considere necesarios.

3º) LOS MATERIALES: MADERA Y METALES. Entrega 12 de febrero recreo. Sala profesores

Tomando como referencia lo tratado en el libro de texto del curso pasado, y ampliando dicha

información con otras fuentes de información, realiza un estudio sobre la madera y los metales, sus

derivados, procesos de fabricación de los derivados de la madera, productos semiacabados

metálicos, impacto ambiental. Se recopilará información gráfica y escrita, no copiada, sino

resumida, presentándola de manera lógica y ordenada.

Los contenidos del trabajo no excederán de veinte folios y se tratarán los siguientes contenidos:

​ Aplicaciones prácticas de la madera y los metales a lo largo de la historia

​ Procesos de fabricación de los derivados de la madera y elaboración de objetos.
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​ Procesos de fabricación de los metales y productos semielaborados.

​ Clasificación de las maderas y sus derivados, y sus propiedades de los materiales más

utilizados, englobándolos dentro del grupo al que pertenecen.

​ Clasificación de los metales

​ Problemática medio ambiental, y posibles soluciones.

​ Bibliografía.

PRESENTACIÓN : El documento se presentará como el trabajo anterior.

4º) CONTROL : Electricidad (magnitudes y unidades eléctricas, ley de Ohm, símbolos eléctricos,

circuitos eléctricos). 6 de mayo a las 10:45.

Lugar de realización:, . Aula Taller Tecnología. Sala de profesores.

Consistirá en una prueba los contenidos utilizados en electricidad y electrónica, tomando como

referencia lo tratado en los apuntes y en el libro de texto.

5º)TRABAJO SOBRE DIÉDRICO. Entrega 13 de mayo recreo.

El alumno realizará un trabajo sobre el sistema de representación diédrica. El trabajo constará de

una introducción descriptiva de lo que es el sistema, descripción del proceso con sus diferentes

tipos de vistas y nombres, justificando su ubicación.. Se realizarán 7 láminas con su margen y

cajetín de las figuras adjuntas.

PRESENTACIÓN : Igual que los trabajos anteriores. Salvo los dibujos que deberán estar hechos

a lápiz en un folio con escuadra y cartabón. El folio debe llevar margen y cajetín.

5º) EXPOSICIÓN ORAL Y DEFENSA DE LOS TRABAJOS REALIZADOS.

( Por orden alfabético ) 20 de mayo 10: 15. Sala de profesores

En un tiempo máximo de 30 minutos, cada alumno/a hará una exposición oral del proceso de

elaboración de los distintos trabajos realizados, en la que fundamentalmente debe demostrar tanto

su autoría como los criterios utilizados para llevarlos a cabo .

Para el desarrollo de esta Recuperación se contará con el apoyo y asesoramiento de los

componentes de este Departamento, así como con la biblioteca del Instituto, y con las

https://images.app.goo.gl/LBQM8D4kVxJL6ADK

Página 11 de 14

https://images.app.goo.gl/LBQM8D4kVxJL6ADK9


Página 12 de 14



4. TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 3º ESO

TEMPORALIZACIÓN

UNIDADES DIDÁCTICAS

Número Título Temporización

0 Tecnología y proceso tecnológico 4

Justificación

El alumno conocerá las diferentes fases del proceso tecnológico y las pondrá en práctica,
y el concepto de tecnología y producto tecnológico

1 Expresión y comunicación gráfica 10

Justificación

Conocer, representar y elaborar diseños gráficos para ponerlos en práctica en un proceso
tecnológico, y para poder interpretar esquemas gráficos de ciertos productos tecnológicos
que nos podemos encontrar en la vida diaria

2 Materiales plásticos y textiles 5

Justificación

Conocer, manipular y analizar las propiedades de los materiales que se pueden usar en
un producto tecnológico, o porque se han usado unos y no otros. Qué impacto producen
en la sociedad y el medioambiente

3 Materiales de construcción 4

Justificación

Conocer, manipular y analizar las propiedades de los materiales que se pueden usar en
un producto tecnológico, o porque se han usado unos y no otros. Qué impacto producen
en la sociedad y el medioambiente

4 Máquinas y mecanismos 8

Justificación

Conocer, analizar, diseñar y calcular mecanismos que nos podemos encontrar en la vida
diaria, en determinados productos

5 La corriente eléctrica 6

Justificación

Conocer, analizar, diseñar, calcular y resolver pequeños problemas eléctricos, tanto en
determinados productos que adquiramos como , en la vivienda

6 Introducción a la electrónica 6
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Justificación

Conocer, analizar y diseñar pequeños productos electrónicos, que nos podemos
encontrar en nuestra vida diaria

7 Ordenador: hardware 4

Justificación

Conocer los distintos tipos de componentes hardware, sus funciones e importancia

8 El ordenador: software 6

Justificación

El alumno conocerá algunos programas, su importancia y aprenderá a utilizarlos, y lo
utilizará como herramienta para resolver algunos de sus problemas,

9 Interconexión de ordenadores 6

Justificación

El alumno debe conocer que la información fluye por la red, debe conocer cómo se
conectan los equipos informáticos, y los diferentes apartados de una conexión entre
ordenadores e internet.

10 Herramientas ofimáticas: Hoja de cálculo 8

Justificación

Conocer la hoja de cálculo, elaborar cualquier trabajo en el que sea necesario hacer
cálculos masivos (presupuesto), gráficos….

11 Arduino 8

Justificación

Introducir al alumno en el pensamiento computacional y las nuevas tecnologías, sobre
todo en el control y la robótica

5. PROGRAMACIÓN ÁMBITO PRÁCTICO
DIVERSIFICACIÓN
En el ámbito práctico se tratarán los mismos bloques de contenidos, y la misma temporalización,
no se respetará la secuenciación de las unidades didácticas.

Los bloques de contenidos son: PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS, COMUNICACIÓN Y
DIFUSIÓN DE IDEAS, PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA,
DIGITALIZACIÓN DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE y TECNOLOGÍA SOSTENIBLE

Aunque se flexibilizará algunos aspectos de la materia. Es decir las partes analíticas o de cálculo será
inferiores o se omitirán, el desarrollo de determinadas preguntas será menor, las pruebas serán diferentes.
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Anexo Programación Tecnología 4º ESO 23-24
Plan de Lectura
Tal y como recoge el plan de lectura elaborado por el Centro en sus principios
pedagógicos,  y  tal  como  ha  quedado  recogido  en  las  reuniones  de
departamento, y con objeto de que el alumnado pueda alcanzar un desarrollo
adecuado  a  su  edad  y  para  su  situación  educativa  de  la  competencia  en
comunicación lingüística, así como para fomentar el hábito lector, la autonomía
personal,  el  desarrollo  de la educación literaria y cultural,  la regulación del
propio aprendizaje a través de la lectura, el placer de leer y, en cualquier caso,
la lectura para obtener, procesar, evaluar la información que permita construir
y transformar el conocimiento, se planifican las siguientes medidas de atención
a la diversidad y a las diferencias individuales, sean generales o específicas, así
como los principios DUA:
1. Se  hará  hincapié  en  la  lectura  comprensiva  de  los  textos,  ejercicios  y
problemas que se planteen en el desarrollo de los contenidos.
2. Al finalizar el desarrollo de los contenidos de unidad se realizará una lectura
comprensiva  en  voz  alta  de  los  distintos  problemas  y  ejercicios  de  dicha
unidad, se realizará una puesta en común de los mismos, y se analizará si el
alumnado ha sido capaz de entender y comprender el planteamiento de los
mismos.
3. Se  propondrán  lecturas  complementarias,  cuando se  considere  oportuno,
relacionadas  con  las  unidades  tratadas  de  forma  que,  tal  y  como  dice  la
normativa, “no supongan un trabajo paralelo, fuera de la planificación docente,
de su metodología y evaluación. No debe convertirse en un tiempo de lectura
aislado del resto de la función docente ordinaria”.
4. El  profesorado  cumplimentará  los  formularios  WEB  diseñados  para  la
organización y seguimiento de las distintas actividades de los departamentos,
cumpliendo con el tiempo destinado a nuestra materia.
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Evaluación de la Práctica Docente
La evaluación está orientada a mejorar el aprendizaje del alumnado y capacitar
al individuo hacia la autorregulación de su propio proceso de aprendizaje, de
manera  que  se  produzca  una  transferencia  positiva  del  mismo en  su  vida
cotidiana.
La observación del trabajo diario de los alumnos y del nivel de los objetivos
alcanzados  por  estos  nos  llevará  a  la  evaluación  de  nuestra  metodología,
motivando la revisión de nuestra práctica docente a corto plazo, y del Proyecto
Curricular a un plazo mayor.
Como resultado de dicha observación, con la consiguiente reflexión, tanto a
nivel personal del profesorado, como a nivel colectivo de equipos docentes y
Claustro del  Profesorado, se rellenará trimestralmente por parte del  Jefe de
Departamento,  una  encuesta  en  la  que  se  recogerá  el  análisis  de  estos
aspectos, los cuáles serán presentados en el ETCP y servirán como punto de
reflexión  en  orden  al  establecimiento  de  aquellos  campos  del  quehacer
educativo de nuestro centro que se considere necesario modificar o mejorar.
A continuación se recogen una serie de registros que podrían utilizarse por el
profesorado en la autoevaluación de diversos aspectos de la práctica docente.
AUTOEVALUACIÓN  DEL  PROFESORADO:

PLANIFICACIÓN.
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¿He incluido instrumentos para
la  autoevaluación  y
coevaluación del alumnado?

¿La  planificación  ha  sido
flexible para dar respuesta a los
intereses del alumnado?

¿Me  he  ajustado  al  tiempo
disponible para el desarrollo de
la unidad?

¿He  tenido  en  cuenta  los
criterios/indicadores  de
evaluación propuestos?



AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: MOTIVACIÓN 
DEL ALUMNADO.
¿He  desarrollado  retos  o
actividades que han generado la
curiosidad  necesaria  para
motivar al alumnado?

Propuesta de mejora:

¿He  relacionado  los
aprendizajes  adquiridos  con
situaciones de la vida cotidiana?

Propuesta de mejora:

¿He puesto en práctica técnicas 
cooperativas?

Propuesta de mejora:

¿Se han utilizado las tecnologías
de la información y la 
comunicación?

Propuesta de mejora:

¿He tenido en cuenta el estado 
emocional del alumnado?

Propuesta de mejora:

¿He promovido la participación y 
la reflexión en el alumnado?

Propuesta de mejora:

¿Informo  sobre  los  progresos
conseguidos  y  las  dificultades
encontradas?

Propuesta de mejora:

AUTOEVALUACIÓN DEL PROFESORADO: DESARROLLO
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Programa de Refuerzo Alumno Repetidor
Tal y como se acordó en la reunión de departamento de 19/10/2023, a aquellos
alumnos que repiten curso, pero que superaron la materia sin dificultades se
les realizará un seguimiento especial por si surgen nuevas dificultades, pero en
principio no se considera necesario la realización de un programa de refuerzo
personalizado.
A aquellos alumnos repetidores y que no superaron la materia se les elaborará
un programa de refuerzo  similar  al  alumnado que  presenta  dificultades  de
aprendizaje. 

Temporalización y Secuenciación de Contenidos

Unidades didácticas
Númer

o Título Temporización

1 Tecnologías de la información y de la
comunicación 15

Justificación
Tras la sociedad industrial, la evolución tecnológica ha dado paso a la sociedad 
del conocimiento en la que vivimos actualmente. Esta sociedad se caracteriza por
un aumento exponencial de la creación, publicación e intercambio de la 
información, facilitada por la digitalización de los contenidos y los vertiginosos 
adelantos en velocidad, fiabilidad y capacidad de transmisión de datos de los 
nuevos sistemas de comunicación. A diferencia del siglo pasado, las personas nos
estamos convirtiendo en meros usuarios de estos sistemas y en la mayoría de las 
ocasiones no es necesario comprender su funcionamiento para utilizarlos. Desde 
el punto de vista de nuestra área de conocimiento, se hace necesario que los 
alumnos se acerquen a este mundo tan especializado con el fin de conocer un 
poco sobre estos sistemas, sus bases tecnológicas, los medios que utilizan y los 
resultados obtenidos que consiguen que, en nuestro día a día, tengamos en 
nuestra mano la ingente cantidad de información de la que disponemos. La tarea 
propuesta se orienta a este fin involucrando además al alumno en este mundo de
creación, publicación e intercambio de información mediante el desarrollo de una 
pequeña presentación con diapositivas.

2 Instalaciones de la vivienda 18
Justificación
Esta Unidad tiene como objetivos principales la familiarización con las 
instalaciones de la vivienda y el ahorro energético en ella. Como eje vertebrador 
de la Unidad hemos diseñado una tarea que llevará al alumnado a realizar un 
completo estudio de las instalaciones de su hogar, con dibujo de planos y 
descripción de las mismas,una evaluación de su idoneidad y estado, y finalmente 
una serie de propuestas de mejora de las mismas. Para ello la Unidad se organiza 
de un modo sistemático tratando en cada epígrafe una de las instalaciones 
básicas y,dentro de ese epígrafe, se comentan los elementos que la forman y el 
modo de funcionamiento de la misma. Posteriormente aparecen dos epígrafes, 
uno dedicado a la arquitectura bioclimática y otro a la certificación energética, 
que tienen como objetivo familiarizar al alumnado con estos dos conceptos tan 
relevantes a la hora de promover el ahorro energético en la climatización de la 
vivienda. El apartado de Aplicación informática se dedica al dibujo de los planos 
de las instalaciones y en particular al uso de librerías de elementos en los 
programas de CAD. En Procedimientos se estudian facturas de electricidad, agua 
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Unidades didácticas
y gas para comprender los conceptos que parecen ellas. Por último, se dedica 
otro apartado de procedimientos a enumerar una serie de normas, buenos 
hábitos y precauciones a tener en cuenta en las instalaciones de electricidad, 
agua y gas. Estas normas servirán para elaborar un test de buenos hábitos en el 
uso de las instalaciones que completará la tarea de la Unidad.

3 Electrónica 22
Justificación
Esta Unidad tiene como objetivo principal el conocimiento de los circuitos 
electrónicos básicos y sus aplicaciones a partir del funcionamiento de sus 
componentes. Como eje vertebrador de la Unidad se ha planteado una tarea en 
la que el alumnado tendrá que diseñar un sistema electrónico que combine 
componentes analógicos y digitales. La Unidad comienza estudiando los 
componentes básicos de la electrónica –resistencia, condensador, 
diodo,transistor– y el análisis de montajes básicos con elementos electrónicos, 
incluyendo el circuito integrado. Posteriormente, se presentan las etapas de los 
sistemas electrónicos –de entrada, de proceso y de salida– para dar paso al 
estudio de la electrónica digital, donde se tratan las principales puertas lógicas, 
así como el diseño y el montaje de circuitos con estos elementos. El apartado de 
Trabaja con el ordenador se dedica al diseño de circuitos con simuladores bajo 
entorno Windows y Linux, Yenka y KTechlab, respectivamente. En el apartado 
Trabaja en el taller se estudian diferentes formas de realizar el montaje de un 
circuito y cómo llevar acabo la comprobación del funcionamiento de los 
componentes electrónicos. La secuenciación de las distintas fases de la tarea 
está indicada en el Libro del alumno/a mediante un icono propio de la tarea guía.

4 Control y robótica 25
Justificación
La Unidad puede dividirse en tres grandes bloques:
❚El estudio de los sistemas y componentes característicos de los sistemas de 
control. Se repasa la estructura básica de un sistema de control, ya sea 
electromecánico o electrónico. Después se establece la clasificación de sensores 
digitales y analógicos, sus características básicas y la forma de utilizarlos.
❚El ordenador como elemento de programación y control. Comenzamos 
estudiando las características básicas de una tarjeta controladora y de los 
diferentes lenguajes de programación, y la forma de elaborar programas a partir 
de diagramas de flujo. Posteriormente, se desarrollan aplicaciones mediante un 
lenguaje de programación por bloques: S4A o mBlock. La elección del lenguaje de
programación se ha basado en dos criterios: enlazar con el conocimiento previo 
de lenguajes de programación por bloques y, sobre todo, la posibilidad de tener 
una realimentación por pantalla de lo que está sucediendo en el sistema.
❚Análisis, diseño y construcción de robots. Se estudian la arquitectura de un 
robot, sus aplicaciones y sus características técnicas. Se estudia cómo diseñar un
robot usando la misma tarjeta controladora que en el bloque anterior y sensores 
que facilitan el funcionamiento autónomo del mismo: ultrasonidos y sensores 
ópticos de posición. El proyecto propuesto, Casa inteligente, permite desarrollar 
los contenidos y competencias previstos en el currículo oficial, y es lo 
suficientemente flexible como para permitir diferentes ritmos y objetivos de 
aprendizaje. Combina diseño y construcción de hardware, programas de control y
diseño asistido por ordenador.

5 Neumática e hidráulica 17
Justificación
La Unidad tiene como objetivo principal conocer el funcionamiento de los 
circuitos neumáticos e hidráulicos, y sus aplicaciones. Como eje vertebrador de la
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Unidades didácticas
Unidad se ha planteado una tarea en la que el alumnado tendrá que diseñar un 
sistema neumático, en concreto el de un martillo percutor, diseño que irá 
cogiendo forma a medida que se vayan presentando los diferentes elementos a 
lo largo de la Unidad. Dado que los sistemas neumático e hidráulico funcionan 
con un fluido a presión, en primer lugar, se introduce esta magnitud, se 
especifica qué tipos de fluidos utiliza cada uno de los circuitos, así como sus 
ventajas, para pasar a hacer un pequeño análisis comparativo de estos sistemas 
con el circuito eléctrico. A continuación, se estudian los componentes de los 
circuitos neumático e hidráulico, y se analizan ejemplos reales basados en estos 
sistemas. En cuanto al apartado de Análisis de objetos se propone que el alumno 
analice una prensa hidráulica, en concreto, una máquina de moldeo utilizada en 
la conformación de objetos plásticos. El Trabajo con el ordenador trata sobre la 
utilización de un simulador de circuitos neumáticos que permitirá al alumno su 
montaje y la verificación de su funcionamiento. En el apartado Trabaja en el aula,
se estudia el diseño y construcción de un sistema de riego. Se utilizan los 
contenidos estudiados en electricidad y electrónica para construir los circuitos 
que determinen el funcionamiento del sistema

6 Desarrollo tecnológico y evolución social 8
Justificación
La tecnología acompaña al ser humano desde el principio de los tiempos, cuando 
el género humano comenzó a separarse de sus congéneres, los grandes 
primates, para evolucionar hacia el hombre actual. En ese desarrollo histórico, 
tecnología y humanidad han caminado unidas, de forma que las 
transformaciones en uno de estos aspectos han motivado cambios en el otro, y 
viceversa. Muchos de los objetos cotidianos actuales tienen una relación, a veces 
desconocida, con su pasado y con la evolución ocurrida desde sus diseños 
originales. El conocimiento de la historia de un objeto nos hace verlo de una 
manera distinta, quizá más familiar, y nos hace aprender y entender muchas 
cosas que, en la mayoría de los casos, pasan desapercibidas. En este contexto se
enmarca la idea del Proyecto Guía. Queda al gusto del profesor la elección del 
tema sugerido y/o de otros temas con el fin de diversificar en conjunto de las 
investigaciones de la clase con otros objetos/sistemas de estudio.

Programa de Recuperación de Pendientes 
No hay alumnos con pendientes este curso 23-24
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